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Linux, to brzmi dumnie!
W rozdzialetym chc� Ci� czytelnikuwprowadzi� w �wiat Linuksa.Dowieszsi� , czymtak napraw-
d�  jest i dlaczego warto go pozna� . Przybli��  Ci histori�  i genez�  tworzenia systemu. Po koniec roz-
dzia�u znajdziesztak� e informacjeczymjestdystrybucjai któr� wybra� aby �atwoprzyswoi� sobie
nowe � rodowisko pracy.

Dlaczego powsta �a ta publikacja?

Linux zdobywacorazto wi� ksz� popularno�� . Wiele firm wybierago systemprzysz�o� ci, dzia�a-
j� cy bezzastrze� e� . Tak� e wiele domowychu� ytkowników decydujesi� nazmian� systemu,chc� c
pozna�  co�  nowego, powi� kszy�  sw�  wiedz�  informatyczn� . 

Dlategote� napisa�em t� krótk� publikacj� , maj� c� na celu cho� w ma�ym stopniupomócCi sta-
wia� pierwszekroki w Linuksie. Jaksi� przekonasznie jest to system,który zrobi za ciebieto co
b� dzieszchcia�. Wiele rzeczyb� dzieszwykonywa� samodzielnie,co przeniesieCi ogromn� satys-
fakcj�  z rezultatów. 

Publikacja ta powsta�a tak� e mi� dzy innymi, dlatego, � e, cho� mo� na znale�� w Internecie
wszystkiezawartetu informacje,to zazwyczajnie s� onew jednymmiejscu,co wyd�u� a czasich
wyszukiwania.

Czym jest Linux

Linux to stabilne i bezpiecznej� dro systemuoperacyjnegonapisaneprzez fi � skiego studenta
Linusa Torvaldsa. Co mam na my� li mówi� c j� dro?
Wszystko:pliki, katalogi,któreotwieramy,uruchamianeprogramyobs�ugiwanes� przezj� dro sys-
temu.To one odpowiedzialnejest za przydzielenieodpowiedniejilo� ci pami� ci, a pó� niejszejej
zwolnienie.Oczywi� cie to nie wszystkiezadaniaj� dra– wykonujeonebardzoskomplikowaneope-
racje, takie jak na przyklad wysy�anie i odbieranie komunikatów od sprz� tu!

Tak wi� c Linux to wy�� czniej� dro1. Ale pracaz samymkernelem(z ang.j� dro) nie przynios�a by
� adnego skutki i po� ytku, gdyby nie oprogramowanie. To w�a� nie dostarcza nam dystrybucja, ale 
o tym ja� niej powiem pod koniec rozdzia�u.

Linux jest darmowymi co najwa� niejszewolnym systemem.Tak, tak! W ka� dej chwili mo� esz
pobra� jego dowoln� odmian� z Internetu. P�yty z nagranymna nie Linuksem mo� esz tak� e
sprzedawa� ! Pozwala na to licencja GNU GPL (General Public Licence) na jakiej jest oparty.
Wyt�umaczeniupodlegajeszczes�owo „wolny”. Nie chodzi tu bynajmniejo szybko�� (a jak si�
przekonasz,Linux to naprawd� szybki system).Wolny oznacza,� e do�� czony jest jego kod
� ród�owy, który bezogranicze� mo� emy zmienia� , poprawia� wedlenaszegouznania,nie �ami� c
tym samym prawa! To w�a�nie zas�uga GPL, w której od samego pocz� tku chodzi�o o
rozprzestrzenianie aplikacji wraz z kodem � ród�owym.

Aby bardziejzrozumie� istot� systemu,nale� y pozna� jegohistori� . I cho� jestonad�uga,to warto
j�  pozna�  od samego pocz� tku!

1 W dalszej cz�� ci publikacji b� d�  jednak mia� na my� li ca�y systemem operacyjny mówi� c Linux



Historia systemu

Linux powsta� w roku 1991 roku. Jednak historia systemu si� ga nieco dalej. Linus Torvalds - stwór-
caLinuksaju� du� o wcze�niej przygl� da� si� i porównywa� dwasystemy:Unix'a i Minix'a. Dzi� ki
kontaktomw gronieu� ytkowników tegodrugiego,Linus znajdywa� odpowiedzina wszystkiejego
w� tpliwo� ci.

Torvaldszacz�� prac� w Asemblerze,jednakpó� niej zdecydowa� pisa� j� dro w C. Linus mody-
fikowa� kod Minix'a opieraj� c si�  na Uniksie.
W sierpniu1991roku �wiat�o ujrza�a wersja0.01.Niestetydalekojeszczeby�o Linuksowi do do-
skona�o� ci. J� dro zawiera�o tylko prostesterowniki.Brakowa�o mu m.in. obs�ugi dyskietek.Linus
jednaksi� nie poddawa� i w nieca�e 2 miesi� cestworzy� wersj� 0.02.Jajkopotrafi�o uruchamia� ju�
proste programy takie jak: gcc, czy bash.

Autor systemupostanowi� rozg�osi� o nim informacje. Na grupie comp.os.minixpojawi�y si�
pierwszelisty dotycz� ceLinuksa.Przyn� ta zadzia�a�a - nowej� dro � ci� gn�� o 10 osób,z czegopi��
dokona�o w�asnych poprawek...
Linux zacz�� si� b�yskawicznierozwija� . Zarazpo tym jak wysz�a wersja0.03,pojawi�a si� 0.10,a
w marcu 1992 roku - 0.95.

Podkoniecroku 1991z systemukorzysta�o 100osób,a samo� ród�o liczy�o 10 tys. linii kodu! W I
kwartale 1992 roku liczba u� ytkowników powi� kszy�a si� dziesi� ciokrotnie, a obj� to�� kodu -
ponad trzykrotnie.
W grudniuroku 1993pojawi�a si� wersja0.99pl14licz� ca100tys. linii i 20 tys.u� ytkowników.Na
drodze post� pu systemu ju�  nikt nie móg� stan�� !

W 1994roku powsta�o jajko 1.0. W tym samymczasiepojawi�y si� pierwszefirmy zajmuj� ce si�
dystrybucj�  systemy – Red-Hat i  Caldera.
ObecnieLinux mau� ytkowników naca�ym �wiecie! Wiele firm u� ywa Linuksai to nie dlatego,� e
jestdarmowy,aledlatego,� e jestwydajnym,wielozadaniowymsystememi co najwa� niejsze- jest
bezpieczny.

Dlaczego warto go pozna � ?

Jestmnóstwoargumentówb� d� cychuzasadnieniem,dlaczegonaprawd� warto.Jednymz nich jest
fakt, � e Linux bardzoszybkosi� rozwija i corazwi� cej firm z niegokorzysta.W przysz�o� ci b� dzie
wi� c du� o �atwiej pozyska� prac� znaj� c wi� cej, ni� jeden system operacyjny.Warto tak� e
chocia� by po to abykszta�towa� i doskonali� swoj� wiedz� informatyczn� . W Linuksiezrozumiesz
na jakiej podstawiefunkcjonujesprz� t i jak ogólniedzia�a ka� dy, nie tylko Linux, systemopera-
cyjny!
Poszerzysztak� e swojeinformacjena tematInternetu,a to dlatego,� e wiele serwerówobs�ugiwa-
nych jest przez ten system.
Innym powodem, dla którego warto, jest satysfakcja, jak�  przynosz�  sukcesy w nowym systemie!

Jednaksammusiszodpowiedzie� sobiena to pytanie;nie posiadaj� c odpowiedniejwiedzy infor-
matycznej,zapa�u i czasumo� esz szybko zniech� ci� si� i co najgorszemo� esz ju� nigdy nie
si� gn��  po ten znakomity system!



Czym jest dystrybucja?

Jak ju� wcze�niej pisa�em, Linux to j� dro systemu.Jednakaby�my mogli cieszy� si� z efektów
pracy, niezb� dne b� dzie jakie� oprogramowaniei te w�a� nie dostarcza nam dystrybucja.
Dodatkowo zawiera ona instalator systemu, dzi� ki czemu Linux znajdzie si� na naszych
komputerach.

Firmy i grupy programistów wr� cz prze� cigaj�  si�  w swojej pracy, chc� c stworzy�  oryginaln�  
i wart� instalacji pozycj� . Dzi� ki temu mo� emy przebiera� dzi� po� ród ró� nych odmian tego
samego systemu operacyjnego, wybieraj� c dystrybucj�  najbardziej nam odpowiadaj� c� .

Pozycje ró� ni� si� przede wszystkim poziomem trudno� ci obs�ugi i ilo� ci� dost� pnego
oprogramowaniado�� czonegobezpo� rednionap�ytachCD. Ró� nicamo� e tak� e polega� nadomy-
� lnym poziomie zabezpiecze� systemu,cho� pami� tajmy, � e to wci�� ten sam system,wi� c w
ka� dej chwili mo� emy to zmieni� !

Reasumuj� c: dystrybucja to zestaw oprogramowania wzbogacony o instalator systemu.

Przegl � d najbardziej znanych dystrybucji

Obecniew �wiecie Linuksadost� pnychjest ogromnailo�� dystrybucji.Istniej� tak� e mini dystry-
bucje - Linux na jednej b� d�  dwóch dyskietkach!
W podrozdzialetym opisz� jednakpi�� najbardziejznanychodmianLinuksa,które bezw� tpienia
zas�uguj�  na szczególn�  uwag� .

Mandrake Linux

Dystrybucjajest tworzonaprzezfirm� o tej samejnazwie.Mandrakepowsta� napodstawiebardzo
znanegoRed Hata (czytaj ni� ej). Charakterystyczn� cech� dystrybucji jest niebywa�a prostotajej
obs�ugi. Programi� ci z MandrakeCorp. tworz� c j� ogromnynaciskpo�o� yli na udogodnieniap�y-
n� cez prostotyobs�ugi. W tym celunapisanowiele programówwykonuj� cychwiele czynno� ci za
u� ytkownika.Tak� e pliki konfiguracyjnezosta�y zmienionetak, abydomy� lne ustawieniasystemu
by�y jak najlepsze dla Ciebie.
Na p�ytach znajdujesi� dodatkowomnóstwosterowników,dzi� ki czemub� dzieszmóg� w pe�ni
korzysta�  ze swoich urz� dze� .
Mandrake mo� emy pobra� z oficjalnych serwerów firmy: ftp.mandrake.com Informacje
odno�nie instalacji znajdziesz tak� e na stronie Mandrake Corp.: www.mandrake.com
Dystrybucja posiada tak� e wersj�  p�atn� , do której do�� czone s�  dodatkowe programy komercyjne. 

Red Hat

RedHat tworzonyjestprzezameryka� sk� firm� RedHat Corp.Dystrybucjata jestdzi� najpopular-
niejsz� odmian� Linuksa.Cenionaprzezwielu zdoby�a wysokiemiejscenapodiumrynku systemu.
Poziomtrudno� ci oferowanyprzezsystemjest � redni, dlategote� RedHat kierowanyjestdo u� yt-
kowników,którzy mieli ju� styczno�� z systemem.I cho� dystrybucjacz� stowybieranajestnaser-
wery sieciowe, �wietnie sprawuje si�  do u� ytku domowego.
Red Hat, podobniejak Mandrake,posiadawersj� komercyjn� i tak jak w przypadkuswojego
„kolegi” - zawiera ona dodatkowe oprogramowanie napisane prze firm� !
Adres Red Hata: www.redhat.com  i ftp.redhat.com



SuSE

SuSEto dzie�o naszychs� siadów- Niemców.Prostotaobs�ugi i wsparcietechniczneczyni go siln�
pozycj� . Niestetynie zadarmo...SuSEposiadatylko p�atn� wersj� i cho� cenajestnie du� a, to jed-
nak jest... Pocz� tkowo SuSEukazywa�o si� w dwóch wydaniach– darmoweji p�atnej, sytuacja
uleg�a jednak zmianie po serii 6.x
To, zaco jednakSuSEposiadadu� e gronozwolenników,to instalatori konfiguratorYastcharakte-
ryzuj� cy si�  �atwo� ci�  obs�ugi oraz funkcjonalno� ci� !
Informacj� o zakupie SuSE mo� na uzyska� tak� e u polskiego dostawcy systemu:
www.animmus.pl . Oczywi� cie po szczegó�y mo� emy si� gn�� do strony oficjalnej:
www.suse.com

Debian

Tym czymDebianró� ni si� znacz� co od innychdystrybucji,jest fakt, � e nie stoi zanim � adnafir -
ma- tworzy go gronoprogramistówz ca�ego�wiata,w tym tak� e Polacy!Ciesz� camo� e by� infor-
macje, � e Debian to najwi� kszadystrybucja- posiadaprawie 9000 pakietówumieszczonychna
7CD + 1 dodatkowej(sytuacjaw wersji stabilnej3.0).Debianidealniespisujesi� naserwerach,a to
za spraw� jego du� ej stabilno� ci., b� d� cej wynikiem d�ugotrwa�ego i szczegó�owegosprawdzania
ka� degopakietu.Kolejnym plusemdystrybucjijest jej dost� pno�� nawiele platform,dzi� ki czemu
Debiana mo� emy uruchomi�  nawet na Amigach!
Dodatkowodystrybucjaznakomicienadajesi� do u� ytku domowego.I cho� przeznaczonajest dla
systemowych bywalców, doceni�  j�  nawet osoby raczkuj� ce w Linuksie – 9000 pakietów sprawi, � e
do codziennejpracywykorzystamyoprogramowaniez CD, bezkonieczno� ci pobieraniapakietówz
sieci.
Debian znajduje si�  pod: www.debian.org

Slackware

Slackwarecenionyjest przedewszystkimprzezadministratorówserwerówsieciowychi dla tych
osób jest kierowany. Firma tworz� ca dystrybucj� po�o� y�a naciskana ochron� systemu.Dzi� ki
temuSlackwareto pot�� ne narz� dziew rekachadministratorów.Mankamentemwydajesi� jednak
ma�a ilo�� programówdo�� czonychz CD. Slackwarewydawanyjest na jednej p�ycie, ponadto
mo� napobra� dodatkowyCD (sytuacjaz wersji stabilnej8.1).Wiele osóbjednakto ceni– w ko� cu
Slackware to dystrybucja na serwer, a nie system domowy!

Która na pocz � tek?

Idealnymrozwi� zaniemnapocz� tek wydajesi� Mandrake,który bezw� tpieniepomo� e Ci stawia�
pierwszekroki w Linuksie.Alternatywnymrozwi� zaniejest SuSEi jego Yast.Aby jednakkorzy-
sta�  z SuSE b� dziesz musia� wyda�  troch�  pieni� dzy...

Moja sugestiajest taka:pobierz,b� d� kup naaukcji lub w sklepieinternetowymnajnowsz� wersj�
Mandrake. Bez w� tpienia b� dzie to najmniej ryzykowny start pracy z nowym systemem!



Instalacja systemu
Po zaczerpni� ciu powy� szych informacji za pewnechceszterazCzytelniku zainstalowa� po raz
pierwszyLinuksa.Rozdzia� tenmanaceluu�atwienieCi tegozadania.I cho� nie znajdziesztu in-
formacji na temat przebieguinstalacji danej dystrybucji (napisanieinstrukcji instalacji do po-
szczególnychdystrybucjizaj�� oby wiele czasyi miejsca)zawartetu wskazówkinapewnopomog�
Ci w instalacji systemu.

Czy wystarczy?

Aby korzysta� z Linuksa nie trzebanaprawd� szybkiegosprz� tu. Wi� kszo�� dystrybucji podczas
kompilacji optymalizowanajest dla procesorówklasy i386, co oznacza,� e systemb� dzie dzia�a�
nawet na tak starym komputerze, jak 50Mhz i 4MB! Oczywi� cie, aby w pe�ni wykorzysta�  Linuksa,
b� dziemypotrzebowaliszybszykomputer.W zupe�no� ci wystarczynam366Mhz,128MB pami� ci
ram i 4GB wolnego miejscana dysku. Z tak� konfiguracj� bezproblemowob� dziemy s�ycha�
muzyki, ogl� da�  filmy w ró� nych formatach i korzysta�  z Internetu.

Jak zdoby �  Linuksa?

Je� li dysponujeszszybkim sta�ym �� czem, mo� esz �atwo pobra� obrazy wybranej dystrybucji z
oficjalnychstronlub polskichserwerówlustrzanych,a pó� niej wypali� je naCD. Je� eli jednaknie
masz dost� pu do Internetu b� d�  Twój modem jest zbyt wolny alby � ci� gn��  pliki, mo� esz �atwo 
i szybkonaby� systemna aukcjachi w sklepachinternetowych.Ceny nie s� du� e i praktycznie
mo� na kupi� dystrybucj� p�ac� c 4 z�ote za CD! Powiniene� si� tak� e rozejrze� . Mo� e kto� z
Twoich znajomych korzysta z Linuksa i po� yczy Ci p�yt z nim.

Przygotowania do instalacji

Gdy mamyjuz p�yty z Lunuksem,przedpierwsz� instalacj� nale� y wykona� kilka czynno� ci, które
ustrzeg� nasprzedewentualnymiproblemami.Na pocz� tku dobrzejest zapozna� si� przebiegiem
instalacji, dzi� ki czemu b� dziemy �wiadomi, co mo� e sprawi�  nam trudno�� .

Sprz� t, sprz� t i jeszczeraz sprz� t. Podczasinstalacji bardzo przyda si� znajomo�� w�asnego
sprz� tu. Chodzi tu nie tylko o jego nazw� ale np. informacj� o chipsecie.Du� e u�atwienie
przyniesienam Mandrake,którego instalatorprawie zawszepoprawnieokre� la urz� dzeniai ich
parametry.

Za pewnewiesz,� e dla Linuksab� dzieszmusia� wyznaczy� miejscenadysku.Partyjce,jakich po-
trzebujeLinux, to Linux Native – partycjaw systemieplików ext2 lub ext3 i partycjawymiany -
Linux Swap.Co prawdaMandrake'amo� na zainstalowa� na partycji fat32 ale znacz� co obni� y to
wydajno��  systemu!
Partyjcemo� emy przygotowa� zarównopodczasinstalacji jak i przedni� , np. znanymprogramem
PartitionMagic.Je� li go nie posiadamy,mo� emyskorzysta� z partycjonowaniadyskuw Mandrake.
Programten jest prostyw obs�udzei wygl� da bardzopodobniedo wcze�niej wymienionegoParti-
tion Magic.Przyrz� dzeniepartycji przedinstalacj� posiadawiele udogodnie� , mi� dzy innymi insta-
lator pó� niej sam je wykryje, co zaoszcz� dzi nam wiele pracy.
Przedpierwsz� instalacj� wartorównie� zrobi� kopi� zapasow� wa� nychdanych,dzi� ki którym je-
� li co�  pójdzie � le po Twojej my� li, �atwo przywrócisz komputer do poprzedniego stanu!



Pierwszy start
Linux zawita� juz w Twoim komputerze.Ale co teraz?W rozdzialetym znajdzieszCzytelniku
informacje odno� cie samego startu Linuksa - co si�  uruchamia, i co dzieje si�  z tym dalej.

Lilo – bootloader Linuksa

PodczaspierwszegouruchomieniaLinuksaTwój wzrok na pewnoprzyci� gn�� ekranwyboru syte-
mu operacyjnego.To w�a�nie by� LILO – LInux LOader. Lilo to program, który instaluje si�
(domy� lnie) w sektorzebutuj� cym dysku g�ównego.Dzi� ki niemu mo� emy u� ywa� kilku sys-
temów,wybieraj� c przy starciekomputeraten,który b� dzienampotrzebny.Programposiadawiele
funkcji, a w jego pliku konfiguracyjnym mo� emy poda�  parametry startowe systemu.

Start systemu

Gdy Twój Linux uruchamiasi� widzisz na ekranie mnóstwo komunikatów. S� to informacje
wy�wietlane przezuruchamianedemony.Demon,najpro� ciej t�umacz� c, to programsprawuj� cy
jak�� kontrol� . I tak podczasstartuzaobserwowa� mo� emy np. uruchamianieApache'a– serwera
http.

Na samympocz� tku startuLinux sprawdzanaszeurz� dzeniai �adujeodpowiedniedla nich modu�y
- cz�� ci j� dra odpowiedzialne za dan�  funkcj� , np. obs�ug�  karty d� wi� kowej.

Dzia�anieka� degouruchamianegoprogramunazywanyjest procesema j� dro przydzielamu spe-
cjalny identyfikator - PID (z ang. processidentificator). Dodatkowoproceszawierainformacje,
którego u� ytkownika jest w�asno� ci� , czyli kto go uruchomi�?



Ogó�em, czyli wszystkiego po troch �

Informacjenatematobs�ugi Linuksamo� naby by�o pisa� bezko� ca.Systemtenposiadawiele me-
chanizmów,którychopisaniezaj�� oby wiele czasu.Dlategote� wprowadzaj� c Ci� w � wiat Linuksa
staramsi� przekaza� Ci wiedz� w sposóbogólnikowy, pomijaj� c sprawyszczegó�owe, które po-
cz� tkuj� cej osobie mog�yby wydawa�  si�  trudne, co komplikowa�oby z pewno� ci�  poj� cie podstaw.

Dzia� ten ma na celu wprowadzenieCi� do obs�ugi systemu.Koniecznedo tegob� dzie poznanie
kilku hase�, które jak samsi� pó� niej przekonasz,towarzyszy� Ci b� d� przezca�� dalsz� prac� z
systemem!

Drzewo katalogów

Ka� dy systemposiadaswojedrzewokatalogów,b� d� ce hierarchi� plików. I te� nie inaczejjest z
Linuksem.Systemtenposiadahierarchiezgodn� z rodzin� Unixów, dzi� ki czemusystemytakiejak
Linux, czy rodzina BSD maj�  tak samo wygl� daj� c�  struktur�  katalogów.

Dyski w Linuksie nazywanes� “po imieniu”, tak wi� c nie znajdziemytu dyskuo nazwie'C', czy
'D'. Dysk pierwszy (primary) posiada etykiet�  'hda', a kolejno wyst� puj� ce po nim: 'hdb', 'hdc', itd.
Zasadata dotyczyrównie� partycji. I tak: g�ównapartycjanadyskupierwszymb� dzienosi�anazw�
'hda1',a nadyskudrugim– 'hdb1'. Jakwi� c widziszzasadajestprosta,a czytaj� c 'hda1',mo� eszz
pewno� ci�  powiedzie�  du� o wi� cej ni�  w przypadku nazwy dysku 'C'.

Katalogg�ówny oznaczanyjestznakiemslash, czyli „/”. Tu mieszcz� si� wszystkiekatalogii pliki.
A wi� c „/” reprezentujeca�� przestrze� dyskow� , na której zainstalowanyjest Linux. Poni� ej za-
mie� ci�em wszystkie katalogi podg�ówne wraz z ich opisami, co zawieraj� :

Katalog: Zawiera:

/bin Pliki binarne; narz� dzia systemowe

/dev Pliki obs�uguj� ce urz� dzenia: cdrom, modem

/boot Informacje odno� nie butowania systemu

/etc Globalne pliki konfiguracyjne

/home Katalogi u� ytkowników (oprócz katalogu root'a)

/lib Skompilowane biblioteki potrzebne do obs�ugi systemu

/proc Informacje o procesach

/root Katalog superu� ytownika (czytaj kolejne podrozdzia�y)

/sbin Pliki binarne; narz� dzia do u� ytku

/tmp Pliki tymczasowe, w tym pliki internetowe

/usr Narz� dzia i aplikacje

/var pliki pocztowe, kolejki drukarki i logi systemowe



Has�a w systemie

Linux, jak ju� wcze�niej wspomnia�em,to bezpiecznysystemoperacyjny.Tutaj ka� dy nowododa-
ny u� ytkownik posiadaw�asnehas�o. Wyra� eniaszyfrowanes� jednostronnymalgorytmemMD5,
wi� c s� onebardzotrudnedo z�amania.Oczywi� cie to, czy danehas�o zostanieodszyfrowane,czy
te� nie, zale� y od poziomujego skomplikowania.Powinnosi� wi� c stosowa� du� e i ma�e litery, a
ponadto cyfry lub inne znaki. Przyk�adem takiego has�a mo� e by� :

dY71-GZ1.

Linux nie pozwalana stosowaniehase� o mniejszejilo� ci znakówni� 5, a ponadtopróbapodania
has�a takiegojak u� ytkownikaw dystrybucjacho du� ym bezpiecze� stwieko� czysi� komunikatem
mówi� cym, � e has�o jest zbyt proste!

Has�a w systemie zapisane s�  w /etc/passwd, a dost� p do nich ma tylko super u� ytkownik!

Root – super u � ytkownik

Wyró� niaj� cym si� spo� ród wszystkichu� ytkowników w Linuksie jest root, czyli superu� ytkow-
nik. Rootposiadaspecjalneprzywilejedo ka� degokatalogu,pliku i konfiguracji.Mo� e zagl� da� do
ka� degozakamarkasystemybez� adnychogranicze� . Pe�ni on rol� administratoraca�egosystemu.
Dlatego te�  roota u� ywa si�  tylko do celów administracyjnych, wy�� czaj� c go z normalnej pracy.

Wa� nym elementemjesthas�o superu� ytkownika.Powinnoby� w sposóbszczególnyprzemy� lane
i co najwa� niejsze trudne do odgadni� cia. Przej� cie administratoraprzez obc� osob� mo� e
przynie��  op�akane skutki, w tym usuni� cie ca�ego systemu!

Brak dost � pu, czyli prawa do plików

W Linuksieka� dy katalog,ka� dy plik posiadainformacj� o prawachdost� pu do niego.Informacja
ta mówi nam,kto mo� e otworzy� plik, kto zapisa� , a kto uruchomi� . Ka� daflagamaswoj� skróco-
n�  posta� :

r : read – plik do odczytu
w : write – plik do zapisu
x : execute – plik do uruchomienia

W przypadku katalogu execute, czyli uruchomienie oznacza wej� cie do jego wn� trza!

Dodatkowoka� dy plik podajeprawadost� pu dla: w�a� ciciela, grupy do której nale� y w�a� ciciel
oraz innych u� ytkowników.
Pojawi�o si� nowe poj� cie: grupa.U� ytkownicy w Linuksie mog� podzieleniby� na kategorie.
Dzi� ki temu administratorma mo� liwo�� utworzenia np. grupy „nowi” i przypisuje nowym
u� ytkownikomprzynale� no�� do tej grupy.Pozwalato na �atw� administracj� , a przedewszystkim
szybkie okre� lanie praw.

Tak wi� c chc� c okre� li �  prawa do pliku podajemy:

prawa_dla_w � a� cicielaprawa_dla_grupyprawa_dla_inych



Wi� c przypu�� my, � e chcemynada� prawoodczytui zapisuw�a� cicielowi, pozostawiaj� c innym
u� ytkownikom mo� liwo��  tylko otwarcia pliku:

rw-r—r--

Znak „-” okre� la, � e danej flagi u� ytkownik nie posiada.

A jak nada�  wszystkie prawa w�a� cicielowi, pozbawiaj� c praw innych?

rwx------

Istnieje tak� e zapis praw za pomoc�  cyfr. Przedstawia to ni� ej zamieszczona tabelka:

Liczba Odpowiednik znakowy Opis

1 x uruchomienie

2 w zapis

4 r odczyt

Okre� lanie praw za pomoc� cyfr jest wiele wygodniejszei wiele krótsze.Aby okre� li � prawadla
u� ytkownika nale� y doda�  do siebie liczby odpowiadaj� ce prawom:

Prawo Opis

1 Tylko uruchomienie

2 Tylko zapis

3 Zapis i uruchomienie

4 Odczyt

5 Odczyt i uruchomienie

6 Odczyt i zapis

7 Odczyt, zapis i uruchomienie

Wiec prawaokre� laj� czy mamydost� p do pliku, czy te� nie. Odwo�uj� c si� do pliku, do którego
nie mamy dost� pu powiedzie si�  zg�oszeniem komunikatu przez system:

Brak dost� pu!



Graficzne � rodowisko pracy

Wiele osóbpozostajew dystansieod Linuksa,uwa� aj� c, � e wprowadzanied�ugich komendz linii
polece� mo� e by� trudnei nastr� cza� problemów.Niestetyosobytakie szybkozniech� caj� si� do
tego systemu, nie chc� c nawet pozna�  ca�ego oblicza Linuksa.

Rozdzia� ten ma na celu zapozna� Ci� z uzgodnieniamijakie niesie ze sob� korzystnie z
graficznego� rodowiska.Dzi� ki niemupokochaszsystemi przekonaszsi� , � e Linux wcalenie musi
by�  trudny!

Czym jest graficzne � rodowisko pracy?

Prawdziwapot� ga Linuksadrzemieu jego podstaw– linii polece� . Jednakca�kowite jej poznanie
mo� e okaza� si� bardzotrudne dla pocz� tkuj� cego.Dlatego te� powsta�o graficzne� rodowisko
pracy, czyli pulpit, na którym wykonywa�  mo� emy zamierzone dzia�ania.

Programi� ci do dzi� doskonal� swoje� rodowiska,dzi� ki czemumo� emywykona� w nim mnóstwo
rzeczy,nie uruchamiaj� c konsoli.Powstaj� tak� e ró� ne odmiany,co pozwalanamna dobranieod-
powiedniegodla nas.Mo� emy wi� c u� ywa� rozbudowanych,jak i skromnych,a co za tym idzie
bardzo szybkich mena� erów.

Jakie udogodnienia p �yn�  z jego korzystania?

Graficzne� rodowiskopowsta�o przedewszystkimpo to abyu�atwi� i umili� namprac� w systemie.
Korzystaj� c wi� c z niego,mo� emynie tylko cieszy� oko pi� kn� grafik� , ale tak� e mo� emyzacz��
powoli wprowadza�  si�  na sta�e do domu Pingwinka.

Pocz� tkuj� cy zapewneo wiele szybciejzrobi� zamierzaneprzezsiebieczynno� ci, wykonuj� c je w
tym � rodowisku.

Przegl � d dost � pnych � rodowisk

Od czasupojawieniasi� pierwszychdost� pnychdla Linuksa� rodowiskgraficznych,programi� ci z
ca�ego �wiat udoskonalalijuz istniej� ce i pisali nowe. Zaowocowa�o to szerok� gam� wyboru,
spo� ród których mamy mo� liwo��  u� ywania najbardziej nam odpowiadaj� cej.

Najpopularniejsze opisa�em poni� ej:

KDE

KDE – K DesktopEnviromentjestobecniebardzozaawansowanymzbioremnarz� dzi, który rozwi-
jany przezlatasta� si� wysok� pozycj� . � rodowiskoposiadaw�asnymenad� er plików – Konqueror.
Prac�  bez w� tpienia umila nam nietuzinkowa grafika, któr�  dodatkowo mamy mo� liwo��  zmiany.
KDE posiadaCentrumSterowania– program,w którym dokona� mo� emy zmian,pocz� wszy do
ustawie�  graficznych, ko� cz� c na sieci. 
Informacje odno�nie KDE znajduj�  si�  oczywi� cie na oficjalnej stronie – www.kde.org . 
Mamy mo� liwo�� pobra� tak� e nowe ikony, ekranyuruchamiania(and.splashscreen), dekoracje
okien i wiele innych rzeczy ze strony kde-look.org .



GNOME

Gnomejest drugim najbardziejrozwini� tym � rodowiskiempracy. Wraz z KDE stoj� na najwy-
� szympodium„rynku”. Gnomekorzystaz przeno�niej biblioteki GTK+. Nie posiadaon w�asnego
mena� era plików, ale dost� pny mamy tu SawFish oraz �wietnego Nautiliusa. 
Tak jak w przypadkuKDE, w Gnomewszystkichustawie� mo� emydokona� w jednymmiejscu–
Centrum Sterowania Gnome. 
Informacje odno�nie � rodowiska znajdziemy pod oficjalnym adresem– www.gnome.org .
Istnieje tak� e strona, która pozwoli nam upi� kszy�  Gnome - art.gnome.org .

Rodzina BlackBox

BlackBox i jego odmiany takie jak Fluxbox zas�uguj� na szczególn� uwag� . S� to niedu� e
� rodowiska graficzne, lecz charakteryzuj� ce si�  bardzo ma�ymi wymaganiami sprz� towymi. 
Cho� nie posiadaj� oneani ikon, ani � adnegomena� eraplików, bezproblemumo� emy � ci� gn��
odpowiedni pakiety i zamieni�  naszego skromnego BlackBoxa w przyjazny interfejs.
BlackBox dost� pny jest praktyczne w ka� dej dystrybucji,wi� c warto go wypróbowa� . Jestideal-
nym rozwi� zaniemdla starszychkomputerów,dla których takie � rodowiskajak Gnome,czy KDE
to zbyt za wiele.

Oczywi� cie istnieje wiele wi� cej � rodowisk, jednak opisanieich wszystkichzaj�� oby ogromn�
ilo��  czasu i miejsca!



U podstaw si �a drzemie, czyli
obs �uga konsoli

W poprzednimrozdzialezapozna�emCi� Czytelnikuz wygodnym� rodowiskiemgraficznym.To w
nim postawiszpierwszekroki, w nim b� dzieszpowoli odkrywa� tajniki Linuksa. Musisz jednak
wiedzie� , � e grafika i wygodato nie wszystko...Aby w pe�ni pos�ugiwa� si� systememmusiszpo-
zna�  jego korzenie – konsol� !

Rzeczywista natura systemu

Linux od podstaw pisany by� na wzór Uniksa, dlatego te� odziedziczy� po nim wiele cech
wspólnych.Jedn� z nich jest pot� ga p�yn� ca z konsoli, a nie jak w przypadkuinnegoznanegoCi
systemu operacyjnego – graficznego � rodowiska pracy. 

Pomimo,� e ka� demupocz� tkuj� cemuwydajesi� , � e to zbyt trudnenauczy� si� tylu polece� , jak
si�  sam przekonasz po nied�ugim czasie, konsola jest niezb� dna, a jej nauka to czysta przyjemno�� .

Pocz� tki poruszania si �  w konsoli

Aby zacz�� prac� z konsol� musiszpozna� najpierwkilka poj�� i symboli charakteryzuj� cych t�
stron� systemu.Podrozdzia� ten ma na celu zapozna� Ci� z nimi, u�atwiaj� c Ci tym samymprac� .
Skupsi� wi� c uwa� nie, co z pewno� ci� zaowocuje�atwymprzyswojeniemmateria�u, który w brew
pozorom przyjmowanym przez pocz� tkuj� cych – nie jest taki trudny.

Kiedy pracujesz z Linuksem, masz do dyspozycji kilka konsol, które mo� esz prze�� cza�  
i wykonywa� na nich oddzieln� prac� . Domy� lnie ich liczba wynosi 7, lecz mo� eszj� zmieni� w
ka� dym momencie.
Do prze�� czania konsol s�u��  skróty klawiszowe:

Alt + Ctrl + klawisz F odpowiadaj� cy �� danemunumerowi– prze�� czeniez graficznego� rodowi-
ska

Alt + F odpowiadaj� cy �� danemu numerowi – prze�� czenie z konsoli

Podczas pracy zauwa� y�e�  z pewno� ci�  ci� g znaków poprzedzaj� cy Twoje polecenia:

adrian@localhost: ~$

T�umacz� c go po kolei oznacza:

adrian – nazwa Twojego u� ytkownika, czyli Twój login
localhost – nazwa Twojego komputera; pod tak�  b� dzie widnia� w sieci
$ - mo� na go okre� li �  jako stan u� ytkownika; symbol $ oznacza zwyk�ego u� ytkownika, # - roota

Loguj� c si�  b� dziesz posiada� oczywi� cie $, chyba, � e prac�  rozpoczniesz jako super u� ytkownik!



Musisz wiedzie� , � e „to”, gdzie wpisujesz polecenia zwane jest pow�ok� . W Linuksie mamy do wy-
boru kilka pow�ok, np. opróczstandardowegoBash'ana p�ytkachnaszejdystrybucji z pewno� ci�
znajdziemy takie jak Zsh, czy Korn...
Bashjestdomy� ln� pow�ok� w Linuksie i w�a� nie w oparciuo ni� b� dziemywklepywa� przeró� ne
polecenia...

CiekawymudogodnieniemBashajestdoka� czanienazwplików i polece� . Wystarczy,� e wpiszemy
kilka liter i wci� niemy tabulator,a pow�oka doko� czy za nas oczekiwan� rzecz.Jednakgdy w
danymkatalogumamydwie podobniebrzmi� cenazwy,np. 'skaner'i 'skaner_portow',po wpisaniu
„skan” i wci� ni� ciu tabulatoraz brz� czykanaszegokomputeraus�yszymy„pikni � cie”. Bashinfor-
mujenas,� e znalaz� dwie podobnenazwi abydoko� czy� polecenieb� d� nazw� pliku nale� y poda�
jeszczedodatkoweinformacje.Aby wy�wietli� wszystkiemo� liwe „doko� czenia” odno�nie po-
danego przez nas ci� gu znaków, naciskamy dwa razy tabulator...

Midnight Comander – �atwej by �  nie mo � e

Aby u�atwi� i czasemprzyspieszy� prac� w konsoli, programi� ci napisaliciekawenarz� dzie, za
pewneznaneCi ju� , je� li wcze�niej korzysta�e� z Windows. Midnight Commander, dost� pny w
wi� kszo� ci dystrybucji,pozwalana przenoszenie,kopiowanie,edytowanieplików itp. Programw
systemiedost� pny jestpodnazw� „mc” (skrótod jegope�nej nazwy).Obs�ugi programunie trzeba
t�umaczy�  – prosta i  przejrzysta nie powinna przynie��  nikomu trudu.

Polecenia

Na pocz� tku chcia�bym wyt�umaczy� pojawieniesi� s�owa„polecenie”w tej publikacji.Otó� samo
one� le oddajerzeczywisteprzes�anie.Mówi� c „polecenie”mamynamy� li pewienrozkaz,pewn�
instrukcj� . Jamówi� c „polecenia”w publikacji mamna my� li odpowiedniprogram.Linux to nie
„s�awny” Dos.Tu wszystkojest od siebieoddzielone,tzn. w ka� dej chwili mo� emy nawetusun��
programodpowiadaj� cy naprzenoszenieplików!. Trudnojestmi jednaku� y� tu poj� cia „program”,
co mo� e wprowadza� Ci� w b�� d. Tak wi� c, b� d� nadal pos�ugiwa� si� terminem„polecenie”,
musisz jednak pami� ta�  – Linux to nie polecenia!

Sposóbwywo�aniaaplikacji zale� y od jej usytuowania– globalnego,czy lokalnego.Wpisuj� c w
lini polece�  (synonim konsoli):

imoteph@debian :~$ mc

Linux przeszukakatalogi z plikami uruchomieniowymiglobalnymi, czyli /bin, /sbin, /usr/bin,
/usr/sbin.Je� li tamznajdujesi� wskazanyprzeznasplik, jak nie trudnosi� domy� le� – zostanieon
uruchomiony.

Jak jednak uruchomi�  plik lokalny, np. z naszego katalogu?
Wystarczy nazw�  programu poprzedzi�  znakiem kropi i slesha -  „./”:

imoteph@debian :~$ ./”nazwa pliku”

Zauwa� , � e plik znajdujesi� w cudzys�owiu. Nale� y tak podawa� wszystkienazwy zawieraj� ce
spacj� . Innym na to sposobem jest wstawienie przed spacj�  znaku uko�nika - „\”:

./nazwa\ pliku
Ni� ej podane s�  podstawowe polecenia, bez których praca w konsoli jest bezu� yteczna:



Program Opis

ls
Wy�wietla pliki w podanym katalogu; samo 'ls' wy�wietli
bierz� cy katalog

cd Zmienia katalog na podany

cp Kopiuje podany plik do podanej � cie� ki

mv
Przenosipodanyplik do podanej� cie� ki; mo� e by� u� yty do
zmiany nazwy pliku

cat Wy�wietla zawarto��  podanego pliku

more To samo, co 'cat', jednak mo� liwo��  przewijania w dó� tekstu

less
To samo,co 'cat', jednak mo� liwo�� przewijaniaw obydwie
strony

mkdir Tworzenie katalogu

rm Usuwa pliki

chmod Zmiana praw dost� pu do pliku/katalogu

chown Zmiana w�a� ciciela pliku/katalogu

passwd Ustawia nowe has�o dla bierz� cego u� ytkownika

su
Tymczasowezalogowaniena innego u� ytkownika; samo 'su'
oznacza logowanie na konto roota

whoami Wy�wietla nazw�  u� ytkownika, w jakim obecnie pracujemy

mount Montuje okre� lone partyjce w okre� lonym miejscu

Wy� ej podanepolecenia,to tylko namiastkatego,co oferujenamLinux. Wszystkojednakzale� y
od zainstalowanego oprogramowanie w naszym systemie.

Informacjenatematu� ycia danegoprogramuznajdzieszbezpo� redniow podr� cznikusystemowym
'man'.Wystarczywpisa� 'manls', a naekraniepojawi si� opis,sk�adniai informacjena temattego
programu. Oczywi� cie mamy mo� liwo��  wy�wietlenia „streszczenia” opcji po dodaniu argumentu 
'--help'lub (niekonieczniewyst� puj� cy w ka� dym programie)'-h'. Niekiedywystarczywpisa� sam�
nazw� programu,a programsam wy�wietli sposóbu� ycia i ewentualnie,jak mo� emy uzyska�
informacje o nim!

Wielk� zalet� systemowegoBashajest�� czenieposzczególnychpolece� . Jestto bardzopo� yteczne,
gdy np. chcemywy�wietli� zawarto�� du� egokatalogu– na /usr/bin.Nazwy plików nie zmie� ci�y
by si� na ekranie,wi� c nie ujrzeliby�my ich. Tu z pomoc� idzie na chocia� by wy� ej wymieniony
'less':

imoteph@debian:~$ ls /usr/bin | less

Pionowakreska„ �� czy” danepolecenia,dzi� ki czemumo� emy w tym przypadkuprzewija� list�
plików!

Aby ujrze� wszystkieglobalneprogramy,wystarczy,� e wci� niemy dwarazy tabulator.Bashtylko
spyta czy je wy�wietli� . Podaoczywi� cie ile tych plików b� dzie, dzi� ki czemu�atwo mo� emy
sprawdzi�  ile ich mamy w systemie!



Pakiety i � ród �a – instalacja
oprogramowania

Linux ju� zarazpo instalacjioferujenamdu� o. Nast� pi jednakmoment,kiedy b� dzieszmusia� co�
zainstalowa� , aby wykonywa� zamierzonecele.Rozdzia� ten ma na celu zapoznanieCi� z rodza-
jami rozpowszechnianego oprogramowania dla tego systemu. Nauczysz si�  tak� e jak je instalowa�  
i odinstalowywa� .

Czym s �  � ród �a?

Linux jak ju� wcze�niej wspomnia�em jest na licencji GNU, która mówi o rozpowszechnianiu
oprogramowaniazawszez kodem� ród�owym. Tak� e wi� kszo�� dost� pnegooprogramowaniedla
tegosystemujest na tej licencji. Programutaki potoczniezwanes� � ród�ami i aby je zainstalowa�
musimy najpierw je skompilowa� . Aplikacje tego typu praktyczniezawszes� kompresowane,co
zmniejsza oczywi� cie ich obj� to�� .

Czym s �  pakiety?

Najpro� ciej t�umacz� c, pakiety to skompilowane� ród�a, których instalacjato chwila. W�a�nie w
takiej formie znajdujesi� oprogramowaniew naszejdystrybucji.Pakietymog� mie� ró� n� posta� ,
w zale� no� ci od naszej dystrybucji i sposobu zaradzania nimi. Trzy g�ówne typy:

RPM – Red Hat Package – jak sama nazwa wskazuje, � e s�  w dystrybucji Red Hat.
DEB – Pakiety wyst� puj� ce w Debianie; nazwa pochodzi od trzech pierwszych liter nazwy

dystrybucji
TGZ – archiwa tara pakiety obecne w Slackware

Pomimo, � e pakiety znacz� co ró� ni� si� sposobemzarz� dzanianimi, �� czy je wspólnacecha–
pakiety s�  kompresowane, a podczas instalacji rozpakowywane.

Instalacja programów ze � róde � i pakietów

Po�ci� gni� ciu programunadysk,z pewno� ci� chceszgo zainstalowa� . Istniej� pewnekroki, które
nale� y podj�� w tym celu. Aby zainstalowa� programze � róde�, pierwszeco nale� y wykona� , to
rozpakowanie pliku:

imoteph@debian:~$ tar -zxvf gettheport.tar.gz

Tar, to program rozpakowuj� cy. Zawarte w nim opcje to kolejno:
� z – kompresja/dekompresja przez gzip (ko� cówka „.gz”)
� x – rozpakowanie plików z archiwum
� v – wy�wietla szczegó�y zwi� zane z przetwarzanym plikiem
� f – okre� la, który plik ma u� y�

Nast� pnie wchodzimydo katalogupoleceniem'cd'. Kolejnym krokiem jest wy�wietlenie plików
nale�� cych do tego katalogu,co pozwoli na zorj� towa� si� , jakie czynno� ci b� dziemy musieli



wykona�  w dalszym etapie.

Aby zrozumie� i zapami� ta� instalacj� ze � róde�, musisznajpierw pozna� istot� dwóch plików:
configurei makefile.Tenpierwszysprawdza,czy w systemiezainstalowanes� wymaganebibliote-
ki lub programy,co ustrze� e Ci� przedb�� dami kompilacji. Innym wa� nym plikiem jest wspo-
mnianymakefile.To on przeprowadzaca�y proceskompilacji programu.Dzieli si� przewa� nie na
trzy cz�� ci:

� make – sekcja kompiluj� ca � ród�a
� install – sekcja instaluj� ca skompilowane pliki
� uninstall – sekcja odinstalowuj� ca pliki zainstalowane

Tak wi� c, je� li w kataloguznajdujesi� plik configure,to od niegopowinni�my zacz�� procesinsta-
lacji. Dost� pnejegoopcje,widocznes� po uruchomieniugo z argumentem„-h” lub „--help”. Przed
instalacj�  mo� emy wi� c okre� li �  interesuj� ce nas opcje.

Po pomy� lnym wykonaniusi� skryptuconfigure, mo� emy przej�� do etapukompilacji, wydajemy
wi� c polecenie'make'. Gdy i to wykona si� pomy� lnie, mo� emy zainstalowa� skompilowanyju�
programpoleceniem'makeinstall'. Po chwili mamygo na dysku.Aby w przysz�o� ci móg�by� od-
instalowa� oprogramowanie,musiszzachowa� jego � ród�a...Makebowiemzapisujeinformacjeco
zosta�o przekompilowanei gdzieskopiowane.Katalogmo� eszspokojniejednakspakowa� i wrzu-
ci� nap�yt� , a gdy stwierdzisz,� e programnie jestCi ju� potrzebny,wystarczy,� e rozpakujeszza-
chowane � ród�a i wpiszesz: 

make uninstall

Gdy brakujepliku configure, tzn. nie zamieszczonogo, bardzoprawdopodobnejest, � e � ci� gni� te
archiwum,to nie � ród�a, lecz plik binarne.Je� eli jest makefile,wystarczy,� e wpiszemymakelub
make install, a pliki skopiuj�  si�  do odpowiednich katalogów.

Inn� sytuacj� jest ca�kowity brak configurei makefile.Jestto typowedla du� ych programówzaj-
muj� cychpo kilkadziesi� t, kilkasetMB. Przyk�ademmo� e by� tu �wietny pakietbiurowy OpenO-
ffice.org. Nieop�acalneby�oby jego kompilowanie,wi� c autorzystwierdzili, � e lepiej b� dzie roz-
prowadzaniedomy� lnie w formie binarnej (oczywi� cie kod � ród�owy dost� pny jest na oficjalnej
stronieprojektu).Do�� czaj� jednakplik instalacyjny„setup”, który po prostuuruchamiamy,tak jak
ju�  wcze�niej to omawia�em.
Cz� sto do tegotypu programówdo�� czanyjest tak� e skrypt Basha,b� d� cy zazwyczajpod nazw�
„install.sh”. Sposób instalacji jest identyczny jak w wy� ej wymienionym OpenOffice.org.

Instalacjepakietówdla poszczególnychdystrybucjijestwiele prostsza,ni� instalacjaprogramówze
� róde�. Ja jednaknie b� d� opisywa� dok�adnie tego procesu.Wszystkiedost� pne opcje mo� emy
uzyska�  uruchamiaj� c program zarz� dzaj� cy pakietami z argumentem -h lub –help.

RPM:
rpm -i nazwa_pakietu.rpm – instalacja
rpm -r nazwa_pakiety.rpm – usuni� cie

DEB:
dpkg -i nazwa_pakietu.deb – instalacja
apt-get remove nazwa_pakietu.deb – usuni� cie

TGZ:



installpkg nazwa_pakietu.tgz – instalacja
removepkg nazwa_pakietu.tgz – usuni� cie

Jakwcze�niej wspomnia�em– abyuzyska� wszystkiedost� pneopcje,uruchomprogramzarz� dza-
j� cy z argumentem-h lub –help.Alternatywnymrozwi� zaniemjest zajrzeniedo podr� cznikasys-
temowego, gdzie znajdziemy szczegó�owy opis ka� dej funkcji (czytaj na ko� cu dokumentu). 



Urz� dzenia

Linux od pocz� tku by� pisany, aby mo� na by�o w nim obs�u� y�  wiele urz� dze�  ró� nego typu. Dlate-
go te� powiniene� wiedzie� jak systemje traktuje.Z rozdzia�u tegodowieszsi� Czytelnikuprzede
wszystkim jak s�  one reprezentowane i jak system si�  z nimi komunikuje...

Jak reprezentowane s �  urz � dzenia w Linuksie?

W /dev (skrót od devices– urz� dzenia)znajduj� si� pliki, przezktóre nast� puje komunikacjaze
sprz� tem. Widoczne s� tu takie pliki, jak modem, mouse itp. Tak w�a�nie traktuje Linux
urz� dzenia. W ww. katalogu znajduj�  si�  jakby informacje, gdzie nasz sprz� t jest zainstalowany.
W konfiguracji wielu programów musimy w�a� nie poda�  � cie� ki do urz� dze�  z tego katalogu.

A wi� c aby przes�a� komunikat jakiemu� urz� dzeniu wystarczyprzes�a� go do odpowiedniego
pliku. Sytuacja jest identyczna w przypadku odczytu komunikatów zwracanych przez sprz� t.

Na temat urz� dze� nie musisz wiedzie� zbyt du� o. Na pocz� tek wystarczy Ci miejsce ich
„spoczynku”,a wrazz ka� dym krokiemnaprzódsampoznasztajniki obs�ugi sprz� tu przezLinuk-
sa.

Winsprz � t – k �opot?

Za pewnez samejnazwydomy� laszsi� co oznaczaowanazwa...No w�a�nie dzi� sprz� t kompute-
rowy taniejenanaszychoczach.Ale czy tanieje,bo wychodz� corazto nowszeurz� dzenia?I tak, i
nie... Producencicz� sto wydaj� na rynek tak zwanywinsprz� t – urz� dzenia„przystosowane”do
pracyz Windows.Bardzocz� stowida� to w modemach,którenaby� mo� na ju� nawetza60 z�! Z
racji, � e na do�� czonejp�ycie znajdziemytylko sterownikidla Windows,mo� emy mie� k�opoty z
zainstalowaniemsprz� tu w Linuksie. W najlepszymwypadku mo� emy poszuka� nieoficjalnych
sterowników w Internecie,cz� sto si� jednak zdarza,� e zakupiony przez nas sprz� t b� dziemy
musieli od�o� y�  na pó�k� . 

Kupuj� c noweurz� dzeniapowinni�my zapozna� si� z informacj� , z jakimi systemamisprz� t jestw
pe�ni kompatybilny. Informacj� tak� mo� emy uzyska� cho� by od sprzedawcyw sklepie lub na
oficjalnej stronieproducenta.Dobrzejest tak� e spyta� nagrupachdyskusyjnych(adresynako� cu),
czy mia� kto�  problemy, z wybranym przez nas sprz� tem.



Linki

W Internecieistnieje ogromnailo�� adresówpo�wi� conych tematyceLinuksa. W tym rozdziale
zapoznaszsi� z tymi, które pomog� ci w rozwi� zywaniu ewentualnychproblemów.Dowieszsi�
tak� e co robi� , gdy nie jeste�  pod�� czony do sieci, a chcesz zdoby�  pewne informacje.

Gdzie szuka �  pomocy?

Je� li natrafi�e�  na jaki�  problem i nie wiesz jak sobie z nim poradzi� , wiele pomocy mo� e przynie��
Ci manual systemowy. Jest to zbiór dokumentacji odno�nie konkretnego programu. np. wpisuj� c

man mkdir

otrzymasz informacje odno�nie znanego Ci ju�  polecenia mkdir.

Wiele informacji odnajdziesztak� e w bezpo� redniej dokumentacjioprogramowania.Znajdujesi�
ona zazwyczaj w katalogu /usr/share/doc/nazwa_programu/.

I cho� instaluj� c Linuksa nie trzymaszw r� ku � adnej instrukcji – po instalacji maszdost� pn�
ogromn�  dokumentacj� , wyja� niaj� c�  dzia�anie poszczególnych programów.

Strony, które warto odwiedzi �

Poni� ej zamie� ci�em list� adresówstron,które ze wzgl� du na ich tre�� i zawarto�� zas�uguj� no
odwiedziny:

www.linuxnews.pl
www.linux.pl
www.newbie.linux.pl
www.linuxnewbie.prv.pl
www.linux.org

Oczywi� cie adresówjest mnóstwo,wystarczysi� o tym przekona� wpisuj� c w wyszukiwarceci� g
znaków „linux + pl”.

Grupy dyskusyjne

pl.comp.os.linux
pl.comp.os.linux.programowanie
pl.comp.os.linux.sprzet
pl.comp.os.linux.sieci
alt.pl.comp.os.linux.newbie
alt.pl.comp.os.linux.debian



Oprogramowanie

Za pewnedrogi Czytelnikunapocz� tku b� dzieszczu� si� troch� zagubionyw� ród oprogramowanie
dost� pnegodla Linuksa.Dlategote� w tym dziale przybli�� Ci informacjena tematprogramów
które pomog�  Ci sprawnie korzysta�  z systemu.

Multimedia
� MPlayer – odtwarzacz filmów, zawiera tak� e koder plików multimedialnych
� XMMS – odpowiednik WinAmpa
� Grip – program s�u�� cy co kompresji plików d� wi� kowych

Grafika
� Gimp – program do obróbki grafiki rastrowej
� GQView – przegl� darka plików graficznych

Pakiety biurowe
� OpenOffice – idealny pakiet dla u� ytku domowego
� KOffice – pakiet biurowy KDE

Przegrywanie p�yt CD
� XCDRoast
� CDBakeOven
� GToaster

Przegl� danie stron internetowych
� Mozilla
� Konqueror
� Galeon
� Netscape
� Links

Poczta i grupy dyskusyjne
� Evolution
� Kmail
� Mozilla – Kurier poczty
� Pan – grupy dysk.
� KNod – grupy dysk.

FTP i � ci� ganie plików
� gFTP
� wget

Wy� ej wymieni�em tylko programy,których licencja pozwalana ich darmowekorzystanie,bez
� adnych ogranicze� . 



Standardowa adnotacja

Zg�aszanie b �� dów

Za ewentualneb�� dy w publikacji bardzoprzepraszam.Je� li natknieszsi� na jaki� , prosz� napisz
do mnie – pozwoli mi to na szybsze ich poprawienie.

W dokumencie mog�  znajdowa�  si�  tak� e b�� dy techniczne, za które tak� e przepraszam.

Mam nadzieje,� e t� krótk� publikacj� pomog�em Ci cho� w ma�ym stopniu pozna� nowy dla
Ciebie system.

Napisz, podziel si�  swoimi uwagami i refleksjami na temat dokumentu!

Informacje odno � nie wersji dokumentu

Dokumentzosta� wydanyw wersji 1.0 dnia 06-02-2003przezAdrianaPawlika.Uwagi odno�nie
publikacji prosz�  kierowa�  bezpo� rednio na moj�  skrzynk�  pocztow�  – imoteph@wp.pl .

Dokument,tak jak systemLinux opary jest na licencji GNU GPL i na jaj mocy autorzezwalana
umieszczanie go gdziekolwiek, bez � adnych op�at licencyjnych.

Je� li chcesz razem ze mn�  aktualizowa�  publikacj�  – napisz do mnie.

Nowe wersje dokumentu dost� pne b� d�  pod adresem :

http://www.imoteph.host.sk/poznaj_linuksa/

Adrian Pawlik
imoteph@wp.pl


